DISEGNARE IL VOLTO UMANO

Linee guida per imparare a disegnare il volto umano

VISIONE FRONTALE - VISIONE 3/4 - VISIONE DI PROFILO

VISIONE
FRONTALE

LINEA 4 = ALTeZ22A Dawuls
SOFPRACCIGUA

LINEA Z = ALTeZZA Deoll
OCchHl cHe DETERMINA
ANCHE + L'ALTEZZA
Delle ORECCHIE

LINEA 2 = ALTEZTA DEL NASO
LINEA 4 = ALTEZZA DEUA RROCCA
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LA VISIONE A 2-1) UN VvOLTO
FACQILA\TA L'OSSeRVAZIONE
DEL VOLOME dDeuUA TeSTA .

| CAPELLI SoNO UNA “MASSA"

FLUENTE O RICCIA DA DISEENARE
SOPRA L CRANIO PReSTANDO

ATTENZIONE ALA SUA TORMA
TONDEGG\ANTTE .

\ VISIONE DI PROFILO

LA VISIONe DU PROFILO
EACILITA L 'OSSERVAZIONE

DeUA MASCEUA NELL' INCUNAZIONE
A reun FRONT:; pelL NASO

& E LA VISIONe bbLL ORecc HI0.
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